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Nacionalinio bendrojo ugdymo mokykly konkurso #MokausiKurti nuostaty aprasas

1 Bendrosios nuostatos

11.  Siy nuostaty tikslas — apibrésti nacionalinio mokiniy karybidkuma, tyrinejima ir versluma
skatinan¢io konkurso #MokausiKurti (toliau — Konkursas), organizuojamo UAB EditAl”,
bendradarbiaujant su partneriais: Kauno technologijos universitetas, Acme grupé, Mokslo sala,
Mokslo salos Kauno metodinis STEAM centras, ,Swedbank” ir ,Hostinger” — bei EditAl
platforma naudojanciomis mokyklomis ir jy bendruomenémis, salygas ir tvarka.

12. UAB EditAl” organizuoja ir per EditAl platforma jgyvendina Konkursa Lietuvos mokyklose,
naudojanciose EditAl integruoto ugdymo platforma.

13. Konkurso tikslai:

e didinti mokiniy jsitraukima ir motyvacija mokytis technologijy, gamtos ir tiksliyjy
moksly;

e ugdyti mokiniy gebéjimg pasirinkti realia problema ir nuosekliai jga spresti — nuo
klausimo iki veikiancio sprendimo;

e skatinti tarpdalykinj integruotg ugdyma ir skirtingy dalyky mokytojy
bendradarbiavima;

e ugdyti mokiniy tyrimo, technologinius, skaitmeninius ir verslumo gebé&jimus;

e stiprinti verslo ir Svietimo bendradarbiavima, supaZindinant mokinius su partneriy
veikla ir ateities profesijomis.

14. Konkurso objektas — 5-12 klasiy mokiniy komandy projektai, kuriuose komanda pasirenka jai
svarbig problema (savo mokyklos, miesto, Salies ar viso pasaulio) ir per 6 misijos Zingsnius
sukuria jos sprendima: atlieka tyrimg, sukuria technologinj prototipg, interneto svetaine ir
verslo model;.

15. Konkurso eiga — Konkursas paskelbiamas EditAl platformos naudotojams. Mokytojai kartu su
mokiniy komandomis jgyvendina visus 6 misijos Zingsnius (aprasyti Siy nuostaty priede Nr. 1).
Visi Zingsniai yra privalomi, kiekvienas jy turi bati pagrjstas jrodymais. Komandos pateikia
nuorodg j socialiniy tinkly jrasa ir komandos video apie visas $esias misijas (pagal 2.12 punktg),
kuriuos Konkurso komisija vertina pagal apibréztus kriterijus trijose amziaus grupése.
Nugalétojai (mokiniai, mokyklos, mokytojai, savivaldybés) skelbiami ir apdovanojami finalinio
renginio metu. Konkurso metu partneriai globoja atskirus misijos Zingsnius (vardinés misijos),
o geriausioms komandoms skiriami prizai.

16. Konkurso komanda - i§ mokytojo ir mokiniy sudaryta grupe, kuri jgyvendina EditAl
platformoje sukurta, Sio konkurso kriterijus atitinkantj projekta.

17. Konkurso komisija — i$ organizatoriaus ir partneriy atstovy sudaryta ne maziau kaip 5 Zmoniy
grupe, kuri vertina projekty atitikimag nustatytiems kriterijams ir nominacijoms.

18. Konkurso organizatorius — UAB ,EditAl” (Konkurso idéjos autorius; rengia nuostatus ir misijy
turinj, konsultuoja mokyklas visg Konkurso laikotarpj).

19. Vardiné misija — Konkurso misijos Zingsnis, pavadintas jj globojandio partnerio vardu (pvz,
.KTU technologijy misija”).

110. Konkurso partneriai — Kauno technologijos universitetas, Acme grupé, Mokslo sala, Mokslo
salos Kauno metodinis STEAM centras, ,Swedbank” ir ,Hostinger”.

11. Konkurso dalyviai — Lietuvos bendrojo ugdymo mokykly 5-12 klasiy mokiniai, jy mokytojai ir
mokykly administracija.

112. Konkurso laikotarpis — 2026 m. spalio 19 d. — 2027 m. vasario 23 d.; nuoroda j socialiniy tinkly
jrasa ir komandos video teikiami iki 2027 m. sausio 15 d., vertinimo komisijos darbas — 2027
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m. sausio 16—-29 d., laimétojai informuojami 2027 m. sausio 29 d., finalinis renginys ir
apdovanojimai — 2027 m. vasario 23 d.

2. Dalyvavimo salygos ir terminai

21. Konkurse gali dalyvauti:

211 Visos Lietuvos valstybinés ir nevalstybinés bendrojo ugdymo mokyklos, naudojancios
EditAl platforma;

212. 5-12 klasiy (jskaitant gimnazijos klases) mokytojai kartu su mokiniais.

22. Komandos varZosi trijose amziaus grupése: 5-6, 7-8 ir 9-12 klasés.

23. Viename projekto jgyvendinime dalyvauja vienas konkretus mokytojas ir jo sudaryta mokiniy
grupe.

24. Komanda savarankiskai pasirenka jai svarbig problemg — savo mokyklos, miesto, Salies ar viso
pasaulio — kurig spres Konkurso metu.

25 Ta pati komanda gali pateikti neribotg skaiciy jgyvendinty projekty (pateikimo salygos
nurodytos $iy nuostaty 2.12 punkte).

26. Komanda sudaro bent vienas mokytojas ir jo mokiniai. Mokiniy skai¢ius komandoje
neribojamas. Integruotam projektui komanda gali sudaryti keli skirtingy dalyky mokytojai.

27. Komanda gali sudaryti skirtingy klasiy mokiniai.

28. Konkurse gali dalyvauti projektai, jgyvendinti Konkurso laikotarpiu (2026 m. spalio 19 d. -
2027 m. sausio 15 d.).

29. Nuoroda j socialiniy tinkly jrasa ir komandos video apie visas SeSias misijas organizatoriui
reikia pateikti iki 2027 m. sausio 15 d.

2.10. Tinkamu Konkursui laikomas toks projektas, kuriame komanda jgyvendino visus 6 misijos
Zingsnius (Zingsniy aprasas pateiktas Siy nuostaty priede Nr. 1):

2.10.1. Problemos atradimas ir tyrimas;

2.10.2.Technologinis sprendimas (prototipas);

2.10.3.1déja internete;

210.4.Verslo modelis;

210.5.Testavimas ir tobulinimas;

2.10.6.Pristatymas ir finalas.

211. Jgyvendintu laikomas toks projektas, kuris:

2111. Kiekviename i$ 6 misijos Zingsniy pagrjstas jrodymais: interviu ir apklausy duomenimis,
tyrimo rezultatais, prototipo nuotraukomis, interneto svetainés nuoroda, testavimo
iSvadomis ir vaizdo jrasu;

211.2. J]gyvendintas komandos, atitinkancios Siy nuostaty 2.6-2.7 punkte nurodytus reikalavimus;

211.3. Jgyvendintas Siy nuostaty 2.8 punkte nurodytu laikotarpiu.

2.12. Norint dalyvauti konkurse, reikia atitikti auk3ciau iSvardintas salygas, uZregistruoti komanda
Konkurso interneto svetainéje esancia registracijos forma (vienai komandai — viena
registracija) bei pateikti projekta vertinimui:

212.1. Komanda parengia trumpg komandos video apie visas $esias misijas, kuriame matomi visi
6 misijos Zingsniai ir juos patvirtinantys jrodymai (Siy nuostaty 2.11.1 punktas);

2122 Kurio jgyvendinimo rezultatu (nuotrauka, vaizdo jrasu, skaitmeniniu prototipu ar kt.
igyvendinima patvirtinantis formatu) mokyklos atstovas pasidalina mokyklos socialiniuose
tinkluose paZymint Sias Zymas: #MokausiKurti, @EditAlplatforma, @KTU, @Acme_grupe,
@Hostinger, @mokslo_sala ir @Swedbank.
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212.3.Kurio mokyklos atstovas pateikia nuoroda j socialiniy tinkly jrasg (212.2 punktas) bei
komandos video apie visas SeSias misijas el. pastu mokausikurti@editai.co.

2.13. EditAl platformoje sukurtus projektus, atitinkancius konkurso tema, mokytojas gali koreguoti,
tobulinti ir adaptuoti pagal savo poreikius. Laikytis platformos pasitlyto projekto rémy
neprivaloma.

3. Dalyvavimo konkurse Zingsniai (periodas: 2026 m. spalio 19 d. — 2027 m. sausio 15 d.)

31 Mokytojas suburia komanda, kurig sudaro mokytojas ir mokiniai, ir jg uzregistruoja Konkurso
interneto svetainéje esandia registracijos forma. Jei mokykloje dalyvauja kelios komandos,
kiekviena registruojama atskirai.

KAIP DALYVAUTI

Salygos

Konkurse dalyvauja Lietuvos bendrojo ugdymo mokyklos, naudojancios EditAl platforma. Komandos
registracija privaloma. Dar nenaudojate platformos? Parasykite — ir pasidalinsime prisijungimo salygomis.

( Pildyti registracijos forma 7 ]

KOMANDOS REGISTRACIJA

Formoje — keturi laukai: mokyklos pavadinimas, mokytojas koordinatorius, el. pastas ir

klasé. Vienai komandai — viena registracija; jei mokykloje dalyvaus kelios komandos,

uZpildykite kiekvienai atskirai.

3.2. Mokytojas ir komanda sukuria projekta, kuris atitinka Siy nuostaty 2.10.1-2.10.5 punkto temga(-
as):
3211 Mokytojas ,EditAl” platformoje pasirenka norimg mokomajj dalyka ir temg, tuomet

pasirenka skiltj ,Integruotos veiklos”.

e M- < o app.editai.co ®© O +
#MokausiKurti & Desimtainiy skaiciy apvalinimas. @ #MokausiKurti 0 EditA Naudotojo vadovas
Sease Desimtainiy skaiciy apvalinimas X

] Dpalykiné medziaga Uzduotiy lapai (3] skaidres

ntegruotos veiklos

EDITAI MEDZIAGA

Dalykiné med¥iaga
Parengé EditAl komanda

MANO MEDZIAGA ]

Versijy dar néra. Nusikopijuokite
medZiagq, kad pasidarytuméte savo.

+ Kopijuoti med¥iaga

TURINYS
Apvalinimo sqvoka
Desimtainio skaiciaus skyriai
Pagrindine apvalinimo taisykle
Apvalinimas iki vienety
Apvalinimas iki desimtujy
Apvalinimas iki Simtujy

Apvalinimo taikymas praktikoje

Apvalinimo sgvoka

S
Apvalinimas yra matematinis veiksmas, kurio metu skaicius pakei¢iamas kitu, artimu jam
skaigiumi, turingiu maZiau | arba esanéiu formos. Suap skaiéius yra
vadinamas apytiksle verte. $is procesas yra naudingas, kai tiksli skaitiaus reikéme néra batina 0

arba kai norima supaprastinti skaiciavimus. Pavyzd?iui, jei prekés kaina yra 1,99 euro, mintyse ja
galima suapvalinti iki 2 eury, kad baty lengviau apskaitiuoti, kiek reikes moketi uz kelias prekes.
Apvalinimas padeda greigiau jvertinti dydzius ir atlikti veiksmus

Desimtainio skaiiaus skyriai

Norint teisingai suapvalinti degimtainj skaiiy, batina
suprasti jos sandarg ir skaitmeny skyrius. Degimtainis R
skaitius susideda i§ dviejy daliy, kurias viena nuo Smsl Delimtys Vienetal l Sintosios Tksatosios

kitos skiria kablelis. Dalis, esanti kairéje kablelio \ j /

235,789

Sveikojidalis

puséje, vadinama sveikaja dalimi. Dalis, esanti
degingje kablelio puséje, vadinama trupmenine

dalimi. Kiekvienas skaitmuo skaiciuje uZima tam tikrq Trupmeninédals
poricija, kuri vadinama skyriumi. Pavyzdziui, skaiciuje ablels
235,789 sveikoji dalis yra 235, o trupmenine — 789
Sveikosios dalies skyriai yra vie e ————
gimtai (2). Trupmenines dalies
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3.2.2. Skiltyje ,Integruotos veiklos” mokytojas pasirenka ,+ Kurti integruotg veiklg” ir i$ pateikto
veikly saraso pasirenka ,Konkursas #MokausiKurti”.

@ #MokausiKurti ) Desimtainiy skaitiy apvalinimas B #MokausiKurti @ EditAl Naudotojo
MATEMATIKA . . . v . .
5 KLASE Desimtainiy skaiciy apvalinimas X
[T] palykiné medziaga ® Integruotos veiklos Uzduogiy lapai (2] skaidres

MANO INTEGRUOTOS
VEIKLOS

Integruoty veikly dar néra.
+ Kurti integruota veikla

Kokig integruoty veikla sukursime?

¥ Konkursas #MokausiKurti
Nuo problemos iki sprendimo per Zesias misijas @

® Konkursas #MokausiKurti

Nuo problemos iki sprendimo per SeSias misijas

M Dalykiné med¥iaga

Sukurk integruotg real % Projektas
Hsp

rskite realy poreikj ir patikrinkite rezultata

A Eksperimentinis tyrimas

Hipoteze, eksperimentas, jrodymais grista iEvada

« 1850kis

Adlikite realy veiksma vietoje ir jvertinkite jo poveik]

323. Jei kuriant projekta norima integruoti ir kitus mokomuosius dalykus, mokytojas
paspaudzia ,+ Pridéti dalyka”, pasirenka norimg mokomajj dalyks ir, jei nori, nurodo tema.

ey Procento sgvoka x
[I] Dalykiné medZiaga @ Integruotos veiklos UZduogiy lapai E] Skaidrés

MANO INTEGRUOTOS
VEIKLOS

Integruoty veikly dar néra

+ Kurti integruoty veikla

Kokig integruotg veiklg sukursime?

2 Konkursas #MokausiKurti v

Nuo problemos iki sprendimo per Zesias misijas

+ Pridéti dalyka

Sukurk integruotg realaus gyvenimo veiklg 3iai temai

M Dalykiné medZiaga & Pridéti faily

3.2.4. Mokytojui pateikiamas sitGlomas projekto planas, kurj galima nuosekliai jgyvendinti pagal
pateiktas uzduotis arba laisvai koreguoti, plésti ir pritaikyti pagal komandos pasirinktg
idéjg bei poreikius. Kuriant ir redaguojant projekta svarbu:

e |sitikinti, kad projektas priskirtas konkursui ,#MokausiKurti” ir tai matoma projekto
korteléje (nr. 3).
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e Prireikus i8saugoti projekto plang PDF formatu, paspaudus spausdinimo
piktograma (nr. 4).

e Paspausti kalendoriaus piktogramag, kad baty galima iSsaugoti projekty ir
suplanuoti jo jgyvendinimo eiga (nr. 5).

eoe M- < ] app.editai.co () ® 0O Mn +

@ #MokausiKurti € Desimtainiy skaiciy apvalinimas @ #MokusiKurt B EditAl Naudotojo vadovas
MATEMATIKA . . . v . .
e Desimtainiy skaiciy apvalinimas X
[1] palykiné medziaga ® Integruotos veiklos UzduoZiy lapai (3] skaidres

MANO INTEGRUOTOS
VEIKLOS

R Tikslumo meistrai: skaiiy
apvalinimo misija

#MokausiKurti

+ Kurti integruota veikly

TURINYS
Tikslumo meistrai: skaiciy
apvalinimo misija
Problema
Projekto uzduotis mokiniams
Patarimai mokytojams
Refleksiniai klausimai

Interaktyvios inasos.

Tikslumo meistrai: skaiciy apvalinimo
misija

Mokytojas suplanuota projekty pagal Sesias misijas jkelia j EditAl platformos projekty
kalendoriy.

eoe M- < =} app.editai.co ¢ © O + O
[ #MokausiKurti € Naujo projekto plano puslapis B3 #Mokausikurti (B Edital Naudotojo vadovas
EditAlI" v
< Spalis 2026 Lapkritis 2026 Gruodis 2026 >

t
12 3 a4 1 12 3 4 5 6
X 5 6 7 8 9 10 n 2 3 4 5 6 7 8 7 8 9 1 2 B

Projekto datos

2 U 15 16 17 18 9 10 M 12 B U B M 15 16 17 18 19 20
19 20 21 22 23 24 25 6 17 18 19 20 21 22 2 22 23 24 25 26 27

26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29 28 29 30 3

30
Atsakingi mokytojai Viktorija Kirdaite Pridekite kitus mokytojus

UZpildes reikiama informacijg, mokytojas paspaudzia mygtuka ,Saugoti projekto plang”.
Kiekvieno Zingsnio metu komanda kaupia jrodymus (Siy nuostaty 2.11.1 punktas).

lgyvendinus projekty, mokytojas arba mokyklos atstovas pasidalina jraSu su rezultatais
(nuotrauka, vaizdo jrasas, skaitmeninis prototipas ar kt. jgyvendinimg patvirtinantis formatas)
socialiniuose tinkluose (Zitréti Siy nuostaty 2.12.2. punkta).
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3.7. Pasidalinus jrasu, mokytojas el. pastu mokausikurti@editai.co pateikia nuoroda j socialiniy

Konkurso terminai

SPALIS LAPKRITIS GRUODIS SAUSIS VASARIS
' ] °
| 18komunikuojamos Projekty vertinimas 1
Ethl i konkurso salygos ! ]
[ | Sudaroma vertinimo komisija in'f'::x::‘i’j:“ =
| Finalas
i v
Pateikiama informacija apie organizuojamas ekskursijas
0q dalyviams ir laboratorijas
Partneriai |
! Sudaroma vertinimo komisija Finalas
Buriama komanda konkursui
Konkurso Kuriami konkurso projektai
dalyviai lgyvendinami konkurso projektai Laukiama konkurso
rezultaty
i Igyvendinti projektai teikiami vertinimui
Finalas
. LS SR e
Startas Darby terminas Finalinis reginys
spalio 19 d. sausio 15 d. vasario 23 d.
principas.
2. Mokyklos sukurtas socialiniy tinkly jraas apie jgyvendintg projektq patalpintas ¢ia:

https://www.facebook.com/photo/?fbid=28650987581260231&set=a.314599351992433.

Pagarbiai

tinkly jrasa ir komandos video apie visas $eSias misijas iki 2027 m. sausio 15 d.

3.8. Mokytojas gauna patvirtinimg dél priimto projekto i$ el. pasto mokausikurti@editai.co ne véliau

eeoe M- < (thps//ww facebook 1264460101 314599351992 v)

Prisijungimas mokinio
v, pazyméjimu

Greitas ir saugus prisjungimas

wapBox i

(RFID).

Mokyklos daikty keitimosi ir

skolinimosi stotelé

SwapBox’
Skatina tvarumg ir
matina nereikalingg

O

N

Norime pasidziaugti, kad msy mokyklos 9¢
Klasé dalyvauja konkurse #MokausiKurtit |

Karybigkumas, komandinis darbas i navios
idéjos virto realiu projektu - ,SwapBox™t

‘Sukaréme iSmaniosios mokyklos daikty
dalijimosi r skolinimosi stotelés prototipa,

® 0 @

Sukurkite jrasg X
e £ Vardas Pavarde
Vardas Pavardé G Viesa v © DI etiketé iSjungta v
I

Norime pasidZiaugti, kad miisy mokyklos 9c klasé dalyvauja
konkurse #MokausiKurti! |

Kirybiskumas, komandinis darbas ir naujos idéjos virto realiu
projektu -, SwapBox®!

Sukiiréme imaniosios mokyklos daikty daljimosi ir skolinimosi
stotelés prototipa, kuriame mokiniai galéty patogiai pasiskolinti ar

Elektronika: Raspberry Pi', RFID skaltytuvas,

pasiinkta skyre).

Sékmingai

pasiéméte skaicivotuval
Gtk spaso 20 .

vartojima Kuriame mokiniai galéty patogiai pasiskolinti 213 AR S ¥ &
or gryBinti mokymosi priemones = o grazinti mokymosi priemones - nuo skaiciuotuvy iki ausiniy.
skaiciuotuvy iki ausiniy.
iﬁ Uttiina lenga it . - Bt e its Didziuojamés savo komanda ir dalijamés pasiektu rezultatu!
saugia daikty skolinimasi o Pasirenkamas daiktas pesioktu rezuitatul
= ti ma @KTU @Acme_grupé
daiktai ir jy kiekis. U .
. || ®Acme_grupé @Hostinger @mokslo_sala ger @mokslo_sala @Swedbank &
@Swedbank
0 e [
5 S | Redaguoti
‘ i '” ! # Redaguoti
O Q
’ Formuoja atsakingesne |
mokyklos bendruomeng. " hor i
|- @ |
) m 0
2 - - - - e - Dar néra jokiy komentary
o Atidaromas skyrelis o Daikto paémimas / graginimas e Dékojame! Prototipo vidus Bikite pirmieji pakomentave

§n

Pridékite priesavojraso i & ©) @ & -

kaip per 2 darbo dienas nuo el. laisko iSsiuntimo.
39. Komanda laukia rezultaty: laimétojai informuojami 2027 m. sausio 29 d, finalinis renginys —

2027 m. vasario 23 d. (3iy nuostaty 6 punktas).
3.10. Konkurso grafikas
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4. Organizatoriaus ir partneriy atsakomybés

41. Konkurso organizatorius ne véliau kaip 2026 m. spalio 19 d. paskelbia Konkurso sglygas EditAl
platformos naudotojams, taip pat apie Konkursa skelbia socialiniuose tinkluose ir pagal poreikj
kituose komunikacijos kanaluose. UAB ,EditAl” parengia misijy turinj, konsultuoja mokyklas
visg Konkurso laikotarpj ir teikia techninj palaikyma EditAl platformoje.

4.2. Partneriai komunikuoja su Konkursu susijusig informacija savo svetainése, socialiniuose
tinkluose, vidinéje komunikacijoje ir pagal poreikj kituose kanaluose. Komunikacijoje
naudojama grotazymeé #MokausiKurti.

43. Konkurso partneriy ir organizatoriaus sudaryta komisija 2027 m. sausio 16—29 d. iSrenka
konkurso nugalétojus ir 2027 m. sausio 29 d. juos informuoja bei iSsiun¢ia mokykloms
kvietimus j finalinj renginj, vadovaudamasi Siy nuostaty 5 punkte pateiktais vertinimo kriterijais.

4.4. Projekto jgyvendinimo metu (2026 m. spalio 19 d. — 2027 m. sausio 15 d.) konkurso partneriai
pateikia informacijg apie jy organizuojamas praktines moksleiviy ekskursijas ir galimybe
darbuotis partneriy laboratorijose: KTU ,M-Lab” jsikGrusiame Pradedandiyjy tyreéjy
prototipavimo centre ,YOUNG_Lab” (prototipy karimas ir gamyba, darbas su elektronika ir
jutikliais, KTU eksperty ir inZinieriy konsultacijos) bei Mokslo salos Kauno metodinio STEAM
centro laboratorijose (STEAM tiriamosios veiklos biologijos—chemijos, fizikos—inZinerijos,
robotikos—IT ir iSmanaus miesto laboratorijose). Mokytojas registruoja vizitg laisvu laiku ir
atvyksta su mokiniais gaminti prototipo, testuoti technologijy bei dirbti prie savo sprendimo
su partneriy jranga. Ekskursijos ir vizitai organizuojami paciy partneriy, konkurso
organizatorius pagal poreikj gali padéti kontaktuojant su mokyklomis ir komunikuojant apie
ekskursijy ir vizity galimybes.

5. Projekty vertinimo kriterijai

51. Projektas turi atitikti Siuos privalomus reikalavimus:
511 Jgyvendinti visi 6 misijos Zingsniai (Siy nuostaty 2.10 punktas);
512. Kiekvienas misijos Zingsnis pagrjstas jrodymais (Siy nuostaty 2.11.1 punktas) ir pristatytas
komandos video apie visus 8esis misijos Zingsnius.
52. Projektai, atitinkantys 5.1 punkto reikalavimus, vertinami pagal Siuos kriterijus:
52.1. Problemos aktualumas ir pasirinkimo pagrjstumas;
52.2. Tyrimo kokybé ir jrodymy pagrjstumas;
5.2.3. Technologinio sprendimo karybiskumas ir inovatyvumas;
5.2.4. Interneto svetainés ir verslo modelio kokybe;
5.25. Mokiniy jsitraukimas, tarpdalykiné integracija ir projekto pristatymas;
5.2.6. Pateikto projekto iSbaigtumas ir kokybe.

6. Apdovanojimai ir nominacijos

6.1. Nugalétojai bus paskelbti ir apdovanoti finalinio renginio metu 2027 m. vasario 23 d. Mokslo
saloje, Kaune.

6.2. Partneriai bus kvie¢iami prisidéti prie finalinio renginio organizavimo (vieta, edukacinés
veiklos, ekskursijos, prizai, komunikacija ir kt.).

6.3. Renginio detalés bus patikslintos artéjant renginiui.
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6.4. Prizai nugalétojams bus jteikti finalinio renginio metu. Preliminarus prizy sarasas pateikiamas
8iy nuostaty priede Nr. 2.

6.5. Apdovanojami ne tik geriausi sprendimai, bet ir mokyklos bei mokytojai, kuriy darbas issiskyrée
visu konkurso laikotarpiu. Apdovanojimai bus skiriami atskiroms kategorijoms (mokiniy
nominacijose apdovanojama po komandgj i$ kiekvienos amZiaus grupés: 5-6 kl., 7-8 kl., 9-12
kl.):

6.5.1. Grand Prix #MokausiKurti — apdovanojama geriausia konkurso komanda kiekvienoje
amziaus grupéje (5-6 kl., 7-8 kl., 9-12 kl.) uz stipriausia kelig nuo problemos iki veikiancio
sprendimo;

6.5.2. Inovatyviausias projektas (mokiniams) - apdovanojami mokiniai, kuriy darbas
pasizyméjo technologiniu iSmanumu ir inZineriniu sprendimu;

6.5.3. Projektas ,Profesionalas” (mokiniams) — apdovanojami mokiniai, kuriy projektas turéjo
aisky plana, tvirtus jrodymus ir iSbaigta rezultata nuo pirmos iki paskutinés misijos;

6.5.4. Karybiskiausia mokykla (mokyklai) — apdovanojama mokykla, kurios komandos pasialé
originaliausiy problemy sprendimy;

6.5.5. Geriausias tarpdalykinis projektas (mokytojui) — apdovanojamas mokytojas(-a), kurio(-
s) inicijuotas projektas sujungé daugiausiai mokomuyjy dalyky sriciy;

6.5.6. Bendruomeniskiausias mokytojas(-a) (mokytojui) — apdovanojamas mokytojas(-a),
kurio(-s) inicijuotas projektas jtrauké mokyklos, vietos bendruomenés ar partneriy
Zmones;

6.5.7. Komunikacijos , Guru” (visiems) — apdovanojamas labiausiai matomas projektas, pasiekes
didZiausig auditorijg ir papasakojes savo istorija.

6.5.8. Nominacijy skaicius gali didéti — galutinj sarasg organizatorius paskelbs atsizvelgdamas
i dalyvaujanciy komandy skaiciy.

7. Kitos salygos

71. Konkurso organizatorius pasilieka teise keisti nuostatus ar projekto salygas, i§ anksto
informave dalyvius.

7.2. Konkurso organizatorius periodiskai, bet ne reciau kaip du kartus per ménesj, informuoja
Konkurso partnerius apie Konkurso eigg, mokykly ir mokytojy aktyvuma.

7.3. Organizatorius jsipareigoja suteikti konkurso partneriy atstovams galimybe prisijungti prie
EditAl platformos ir stebéti joje esant;j turinj.

7.4. )gyvendinus Konkursa, organizatorius pateikia partneriams rezultaty suvestine, kurioje nurodo
pasiekty mokykly skaic¢iy pagal 3alies geografijg, Konkurse dalyvavusiy mokykly pavadinimus,
igyvendinty projekty, dalyvavusiy mokytojy ir mokiniy skaiciy, publikacijas ir socialiniy tinkly
statistika.

7.5. Laikoma, kad visi Konkurso dalyviai sutinka, kad jy socialiniy tinkly jraSuose ir komandy video
pateikta informacija bei mokiniy sukurtos vieSos interneto svetainés bus naudojamos
Konkurso partneriy ir organizatoriaus komunikacijoje (socialiniai tinklai, plakatai, finalinis
renginys, interneto svetainé).

7.6. Konkurso partneriai ir dalyviai sutinka, kad jy logotipai ir vieSai prieinama informacija baty
naudojama konkurso viesinimo tikslais.

7.7. Konkurso metu organizatorius uztikrins komunikacijg tarp mokykly ir partneriy, o UAB ,EditAl”
teiks techninj palaikyma EditAl platformoje.
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Priedas Nr. 1 Misijos Zingsniy aprasas

o1 02 03 04 05 06

Tyrimas Prototipas Svetainé Verslo modelis Testavimas Finalas

Problema ir jrodyma echnologinis sprendimas Sprendimo publikavimas  Kam reikalinga ir kokia nauda Su realiais naudotojais Pristatymas ir apdovanojimai

1. Problemos atradimas ir tyrimas (Mokslo salos STEAM tyrimo misija)

Komanda jvardija jai svarbig problemg — savo mokykloje, mieste, Salyje ar visame pasaulyje — ir jg
tyringja pasitelkdama STEAM principais grjsta poziarj: mokslinius tyrimus, eksperimentus, stebé&jimus,
matavimus, duomeny analize, interviu, apklausas ar mokslo Saltinius. Siekdama geriau suprasti problema
ir pagrijsti jos aktualumg, komanda gali pasinaudoti STEAM laboratorijy teikiamomis galimybémis, taciau
tai néra privaloma misijos jgyvendinimo salyga.

2. Technologinis sprendimas (KTU technologijy misija)

Pasirinktai problemai spresti komanda sukuria konkrety, praktiskai pritaikoma sprendima — technologinj
prototipa (popierinj ar 3D spausdintg maketg, veikiantj mechanizmg, elektronikos grandine ar jutiklj,
programeéle, Zaidimg, robotg, dirbtinio intelekto sprendimo koncepcija, duomeny modelj ar kt.).
Prototipus kurti ir iSbandyti komandos gali KTU ,YOUNG_Lab” ar kitose laboratorijose. Jrodymai:
prototipo nuotraukos, eksperimenty aprasai. Vardinés misijos pavyzdys: ,KTU technologijy misija“.

3. Idéja internete (Hostinger skaitmeniniy sprendimy misija)

Su Hostinger Al jrankiais komanda savo idéjg pavercia realiu projektu — kuria interneto svetaine ar el.
parduotuve, pristato savo produktus ir paslaugas, iSbando Al agentus bei kitus skaitmeninio verslo
jrankius. Konkurso metu Hostinger suteikia galimybe naudotis reikiamais jrankiais.

4. Verslo modelis (.Swedbank” verslo misija)

Komanda parengia sprendimo verslo modelj: kam skirtas sprendimas, kokia verte jis kuria, kiek kainuoty
ji igyvendinti ir kaip jis baty finansuojamas (kas galéty prisidéti). Verté gali bati ir finansiné, ir socialiné
— svarbu aiskiai parodyti, kokig nauda ir kam sprendimas duoda. [rodymas: verslo modelio aprasas.

5. Testavimas ir tobulinimas (Acme misija)

Komanda isbando sprendimg su realiais naudotojais (bendraamziais, mokytojais, tévais, savivaldybe) ,
surenka atsiliepimus ir pagal juos patobulina sprendima. Jrodymas: testavimo iSvados.

6. Pristatymas ir finalas (EditAl finalo misija)

Komanda parengia trumpa vaizdo jrasa, pristatantj visg misijos kelig ir sprendimg. Komanda pasidalija
rezultatu vieSai. Organizatorius pasilieka teise pakviesti mokinius ir mokytojg pristatyti projekta
finaliniame renginyje Kauno Mokslo saloje. Jrodymas: vaizdo jrasas.

* Uzduodiy gylis pritaikomas amziaus grupei (5-6, 7-8 ir 9-12 klasés). ISsamios uZduotys ir vardiniy
misijy pavadinimai skelbiami EditAl platformoje.

** Dalykus renkasi mokytojas. Kuriuos mokomuosius dalykus integruoti ir kur pasitelkti EditAl — vienoje
misijoje, keliose ar visose — sprendzia pats mokytojas.
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Priedas Nr. 2 Preliminarus prizy sgrasas

Grand Prix - #MokausiKurti — geriausia visos
ekspedicijos komanda kiekvienoje amZziaus
grupéje uz stipriausig kelig nuo problemos iki
veikiangio sprendimo.

® 5-6kl
e 7-8 Kkl
® 9-12 ki

Inovatyviausias projektas — apdovanojami
mokiniai, kuriy darbas pasiZzymeéjo

technologiniu iSmanumu ir inZineriniu

sprendimu.
® 5-6kl
o 7-8kl
® 9-12 Kkl

Projektas ,Profesionalas” - apdovanojami
mokiniai, kuriy projektas turéjo aisky plana,
tvirtus jrodymus ir iSbaigtg rezultatg nuo pirmos
iki paskutinés misijos.

Karybiskiausia mokykla - apdovanojama
mokykla, kurios komandos pasidle

originaliausiy problemy sprendimy.

® Mokykla
Geriausias tarpdalykinis projektas -
apdovanojamas mokytojas(-a), kurio(-s)

inicijuotas  projektas  sujungé daugiausiai
mokomuyjy dalyky sriciy.

® Mokytojas

Bendruomeniskiausias mokytojas(-a) -
mokytojas(-a), kurio(-s)

inicijuotas projektas jtrauké mokyklos, vietos

apdovanojamas

bendruomenés ar partneriy Zmones.

e Mokytojas

Komunikacijos ,Guru” - apdovanojamas
® 5-6kl labiausiai matomas  projektas, pasiekes
o 7-8 Kkl didZiausig auditorijg ir papasakojes savo
® 9-12 ki istorija.
e Projektas.
* Nominacijy skaicCius gali didéti — galutinj sarasg organizatorius paskelbs atsizvelgdamas i

dalyvaujanciy komandy skaiciy



